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Aluksi, mutkia matkassa

Minun lopputyoni matka on ollut pitki ja tiynni mutkia seké pysahdyksii. Aloitin lopputyoni
tekemisen jo noin 2 vuotta sitten itsevarmoin ottein syvilliselld aiheella, joka oli siis
puhelinriippuvuus, jota olin tuolloin korona-aikana kokenut. Aloitin ensimmaisen maalauksen
ja totesin, etti eihin tisti tule mitidin. Tayskiddnnos ja aiheenvaihto johonkin rennonmpaan ja
tutumpaan. Maalasin pikaisesti maalauksen lempipelini hahmosta ja suunnittelin maalaavani
hinen eliméinsi eri vaiheita. Sitten iski tillainen taiteilijalle kamala kokemus, “artblock”, eli
piirtiminen ei tuntunut mieluisalta tai mikiin tyo onnistuneelta. Tata kesti useampia
kuukausia, mutta sitten tormésin eradseen kirjaan/mangaan, jonka estetiikka suorastaan
houkutteli minua piirtimain sen. Tasta syntyi ketjureaktio ja pian loysin lisdi asioita, jotka

houkuttelivat piirtiméain.
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% I-‘Oppl'lt)ri5 Materiaalit: Maalaus 1.

® o
: o Maalaus lempihahmostani,
n 1 a 1 h e Akryylimaalit ja MDE-levy jota tykkaan piirrelld usein.

Lopputyoni on kiitosmaalaus (kylla
keksin oman sanan jolla kutsua titi)
niille asioille, jotka palauttivat

piirtointoni. Ndiden ansioista myos Maalaus 2. Maalaus 3.
keksin viimein miti tehda

lopputyoksi, josta tulee nimi CHAIN Maalaus lempikirjastani, Maalaus lempipelistini ja
REACTION, mika tarkoittaa siis kaiken alusta. sen kauniista maisemasta.
ketjureaktiota.
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> Maalaus

Tami maalaus numerostaan
huolimatta on uusin kolmikosta.
Maalaus esittida hahmoa nimelta
Wanderer, pelisti nimelti Genshin
Impact. Paitin tehdé hinet, koska 2
tykkéin piirrelld titd hahmoa usein. "\ %%
Tatd maalausta oli suhkot rento '
maalata, mutta pohjalle suunnitelu
tuntui hankalalta. Halusin aluksi
hahmon ottavan otteen hatustaan,
mutta tima ei toiminut
sopusoinnussa muun asetelman
kanssa. Hahmon ilmeesti myos
tahtoi tulla erikoinen useampaan
kertaan
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2. Maalaus

Tésta toisesta maalauksesta olen kaikkein

ylpein. Kuvassa on Makima

manga/kirjasarjasta nimelti Chainsaw Man.

Tama manga on kaiken alku ja juuri, joten \\\ | //
paitin tehdi sen keskimmaiseksi. Makiman N
kykyihin kuuluu myos téllaiset ketjut, joten >~

olisi hyvi jos ne lahtisivat keskelta. Tyon teko—

sujui helposti ja nopeasti ja olen erittiin -~
tyytyvédinen lopputulokseen! i
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—> 3. Maalaus

Tama maalaus on kaikkein vanhin.
Tein sen joskus vuosi sitten, kun
niin kauniin trailerin
lempipelilleni. Siind nikyi tillainen
kuva yhdessia kohtaa, ja paatin
ikuistaa sen. Kyseinen peli on
innoittanut minua kovasti
harjoittelemaan ympériston
piirtamisti enemmaén. Ilotulitteiden
maalaaminen vei minulta paljon
aikaa, silli ne eivit tahtoneet
koskaan nayttia hyvalta. Olen ihan
ylpei tasti maalauksesta.
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Selitin aiheen
tarkemmin

Elikkis siis maalauksia yhdistia paitsi fysikaalinen ketju, myos kielikuvallinen ketju.
Kaikki nima aiheet, pelit, Kirjat, ohjelmat sun muut ovat auttaneet minua loytaméaan
kadotetun halun piirtidi. Niin saan nimai erikoiset, toisiinsa muuten liittymattomét aiheet
linkitetyiksi. Maalausten yhteinen nimi CHAIN REACTION taas on sanoilla leikittelyii. ol
Idean alku, keskimméisen maalauksen (n. 2), hahmo on mangasta nimelti Chainsaw Man.—
Sana “chain” tarkoittaa ketjua, hahmo pystyy kontrolloimaan ihmisiin linkitettyja ket]u{ \{ —
tama koko lopputyoprosessml on ollut yhti ketjureaktiota, ketjureaktio on englanmhm AN
chain reaction...ja niin keksin tiydellisen nimen! i\ ARG
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© Jotain...erikoista?
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Olen varmaan ensimmainen lopputyijn\tekij a,
-joka on...tehnyt tyonsi lihes kokonaan
itsenaisesti kotona! Kylli vain, paatin tehda
lopputyotani itsenaisesti kotona jo noin vuosi
- sitten. Talloin kirsin ahdistavasta tunteesta,
etta muut koko ajan muka seuraisivat
tekemisiani, joten pyysin tihan lupaa. Toki
. “ajan myota tima tunne katosi, mutta olin jo
niin tottunut tyon tekemiseen kotoa kisin,
etta paatin jatkaa nain.
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