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Alkusanat

Lopputyoni on kuuden maalauksen sarja, joka on koottava kokonaisuus. Teos kasittelee antiikin
Kreikan mytologian Medusa tarua. Tarkemmin sanottuna pienia osia Medusasta ja hanen
elamastaan, millaisena ne itse kuvittelen. Prosessissa on ollut yla- ja alamakia, stressia ja
unettomia 0ita, seka onnistumisen tuomaa iloa. Valmiin kokonaisuuden nakeminen kaiken

taman ajan jalkeen on itseani koskettava, ja hieman epatodellisen tuntuinen.



TyOprosessi

Kaikki lahti siita, kun halusin tehda lopputydn
viela ennen kuin lahtisin jatko-opintojen mukana
maailmalle. Mietin vuoden 2020 kesan aikana
monia erilaisia aiheita, josta voisin kyseisen
teoksen tehda. Ideoita, kokeiluja ja monia
luonnoksia keraantyi, mutta mikaan niista ei
tuntunut omalta tai sellaiselta, jotaolisi halunnut
tehda pitkaan ja huolella. Joulukuun puolella
totesin aikani kayvan vahiin. Taten aloitin
pohdinnan, mietin, mista todella pidin ja, mika
minua inspiroi. Mytologia, tarkemmin katsottuna
antiikin Kreikan mytologia ja sielta Medusa, joka
on tunnetuin Gorgo figuureista. Kyseisen
aihealueen hahmot ja tarut ovatjo aikaisemmin
esiintyneet tekemissani teoksissa. Kuten
esimerkiksi Pandoran lipas aiheisessa teoksessa.
Kyseinen vanhempi teos on parin vuoden takaa (v.
2019).




Luonnokset

Aiheeni paattaneena alkoi jalleen ideointi
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kappaleet ovat usein synkkia ne esim.
kertovat henkildsta, joka on kohdannut
elamassaan paljon vaikeita kokemuksia tai
vastoinkaymisia. Toki kappaleiden tulkinta
on yksilollista. (Kappale esimerkki: Never
fade away - PT.Adamczyk & Olga
Jankowska)

Ensimmaisia luonnoksiani:




Yksi sakeistd King No-Onen kappaleesta Roll of the
dice antoi minulle idean, josta tuleva tyoni saisi
lopullisen ulkomuotonsa, kyseinen sakeisto
meneekin nain: “Oh, life ain’t locked down, but |
guess it’s a roll of the dice”(Voi, elama ei ole lukittu,
mutta luulen sen olevan kuin nopanheitto). Taten
nopan kuutiomaisesta ulkomuodosta syntyi idea
laatikkomaisesta muodosta ja sen sivuista, jotka
sisaltavat jonkinlaisen kuvapinnan.

Kyseinen idea syntyi sakeistosta siten, etta taruissa
kerrotaan Medusan joutuneen Poseidonin
raiskaamaksi. Ikaan kuin Medusan kohtalo olisi
lukittu sellaiseksi, kun noppa kierahti poydalle hanen
kuva ylospain, vaikka muita tulevaisuuden
mahdollisuuksia olisi ollut.




Paatin tehda teokseni MDF-levyille. MDF-levy on
kuitulevy, jota voidaan kayttaa myds esim.
harrasterakentamisessa sisustuksen yhteydessa.

Tekniikkaa pohdin paljon, mutta kun paadyin
laatikkomaiseen muotoon ja MDF-levyn kayttoon, oli
maalaaminen ainut selkea vaihtoehto minulle.
Akryylimaalit tulivat kuvaan mukaan, silla ne olivat
valineena tuttuja ja tilanteeseen sopivia.

Akryylimaalit ovat muovipohjaisia maaleja, jotkaovat
vesiliukoisia ennen kuin ne kuivuvat. Niiden
kuivuminen voi kestaa esim. 30 minuuttia tai 3
tuntia, riippuen kuinka paljon maalia on kerralla
kaytetty.

Kuvapuolet paatin tehda maalaten ja laatikon
puolen seinamat sienella tupsuttaen samaa
akryylimaalia kayttaen. Ulkopuolen maalaamisen
ideana oli, ettd kootessa laatikko nayttaisi
sammalmaiselta ja vanhalta.







Paatin tehda maalauksista esittavia, seka abstraktimaisempia, joista osa toimii teemavareina
teoksessa.

Medusaa ajatellessa minulle mieleen nousi vahvasti vareina vihrean eri savyt, seka harmaa ja
musta. Usein taruissa kuvaillaan kuinka Medusan kaarmeet vivahtavat vihreaa savya. Kuitenkin
myos ajatellessani Medusaa ajatukseni menivat vihreisiin todella myrkyllisiin kaarmeisiin kuten
Vihermambaan, joka on yksi myrkyllisimmista kaarmeista. Taman myrkyllisyyden yhdistin
Medusan katseeseen, jokakivetti katseen uhrit patsaiksi. Jokaisessa maalauksessa varit
esiintyvat toistuen jollakin tavalla. Kyseiset varit toistuvat usein tummina ja vaaleammat
varisavyt ovat jaaneet pois. Tama johtuu siita, etta kuten aikaisemminkin olen kertonut olen
inspiroitunut musiikista, ja niiden synkattunnelmat voidaan nahda maalauksista. Varien
toistuvuus sitoo sarjan yhteen.

Osa maalauksista oli helppo tehda. Ne tulivat kuin luonnostaan tehdyksi ilman pitkia
tydstoaikoja. Kuitenkin muutama maalauksista vei enemman aikaa kuin toiset. Ne saattoivat
muuttaa muotoaan monestikin, koska en pitanyt lopputuloksesta tai se ei kuvastanut sita mita
hain. Kyseinen hiominen vei aikaa, mutta oli sen arvoista.






Kyseisissa kuvissa voidaan nahda yhden maalauksen matka ja
muodonmuutos mieleni mukaiseksi.



Tyoprosessin puolessa valissa, kun valikritiikki oli ohi motivaatio teostani kohti romahti
valtavasti. Teoksen tekeminen ei tuntunut enaa mukavalta vaan pakotetulta ja rankalta. Osittain
syy tahan oli muiden toiden nakeminen ja kuinka ne olivat hyvassa vaiheessa omaani
verrattuna. Toisena syyna oli [ahestyvat yo-kirjoitukset joihin valmistautuminen vei aikaa
teokseen keskittymisesta. Kuitenkin sain motivaationi takaisin musiikin avulla ja tutkimalla
Medusan taruja. Tarujen uudelleen lukeminen muistutti minua siita, miksi teen kyseista teosta
ja mika minut alun perin sai innostuneeksi. Laulujen sanoitukset ja tunnelma korreloivat
mielessani tarujen kanssa. Nama tunnelmat saivat aikaan mielialan nousua positiivisempaan ja

motivoituneempaan suuntaan. Lauluissa tunnelmat ja aiheet vaihtelivat iloisien ja synkkien
aiheiden valilla.



Laatikon kokoaminen ja sen olomuoto kavi koko prosessin aikana monta erilaista vaihetta.
Mietin moneen kertaan kootaanko laatikko umpinaiseksisiten, etta maalauksia ei katselija tule
koskaan nakemaan. MyO0s ajatus avattavasta laatikosta, jonne katselija voi halutessaan
kurkistaa sisaan kavi mielessani. Pahkailtyaniasiaa paadyin laatikkoon, joka on osittain koottu.
Tama ajatus tuli viimeisilla metreilla ja olen siihen paatokseen tyytyvainen.

Viela vaiheessa oleva laatikko kuvaa ikaan kuin elaman keskeneraisyytta. Kun elama on eletty
on myos laatikko koottu. Keskeneraisessa laatikossa voidaan nahda vilauksia ja silmayksia
Medusasta ja hanen elamastaan. Kyseiset vilaukset voivat olla muistoja, tunteita tai mita
katsojaitse tulkitseekaan.



Kuvissa voidaan nahdaideointia, miten teos voitaisiin koota.



Teokseni ja taidemaailma

Itse tydprosessia olen lahestynyt kyseisen
kreikkalaisen myytin kautta. Innoittajina ovat olleet
kaikki lukemani Medusaa kasittelevat myytit ja niiden
tarinat. Naiden tarinoiden kautta sain innoitusta
kaikkiin teokseni maalauksiin. Toisena asiana
innoittamassa ovat olleet erilaiset musiikkikappaleet,
joita olen kuunnellut ty6ta tehdessani. Vieressa on
puhelimella skannattava kuva Spotify sovelluksesta,
jokajohtaa soittolistaan kaikista eniten minua
inspiroineista kappaleista.

Kuvataiteellista innoittajaa prosessissa minulla ei ole
juurikaan ollut. Taruista on tehty paljon taidetta
vuosisatojen aikana, mutta kyseiset maalaukset
teoksessani kuvastavat omaa nakemystani taruista ja
tunteista joita olen kokenut niita

lukiessani. Vaikuttamassa teokseeni on voinut
alitajuisesti olla se miten Medusa on nahty

ja kuvailtu esim. elokuvissa, kirjallisuudessa tai
videopeleissa.

https://voutube.com/playlist?list=PLAQtO4

VWNWhPAXaoMuXL5pdpROhOjGpU3



https://youtube.com/playlist?list=PLAQtO4vWNWhPAXaoMuXL5pdpROh0jGpU3

Kuva jokaisesta sarjan osasta




ltsearviointi

Koen onnistuneeniasettamissani haasteissa. En ole koskaan maalannut ndin suurta sarjaa (6
kpl) ja varsinkaan lyhyella aikavalilla. Ajankaytdn suunnittelu olisi voinut olla harkitumpaa
esim. teoksen tekemisen olisi voinut aloittaa aikaisemmin ja loppuvaiheessa kayda teosta
tekemadssa useammin, mutta sain kuitenkin kaikki tehtya ajallaan ja hieman pelivaraakin ajan
kanssa jai.

Jos ajattelisin tekevani kyseisen teoksen nyt uudelleen varaisin kyseiseen prosessiin enemman
aikaa.Silloin minulla olisi mahdollisuustehda jotain haasteellisempaa, kuten esim. tehda
teoksen maalauksista toimivan ja oikeasti koottavan laatikon, jota pystyisi liikuttelemaan
mielensa mukaan.

Koen kehittyneenilopputydprosessin aikana maalaajana. Maalatessa itselleni kehittyi tietynlai-
nen tyyli, jota en ole aikaisemmin nahnyt teoksissani esiintyvan.

Kokonaisuutta katsellessani olen tullutsiihen tulokseen, etta olen hyvin tyytyvainen teokseni
lopputulokseen. Se kokonaisuutena muuttui matkan varrella, mutta edelleen kuvastaa sita,
mita halusin kuvata eli silmayksia Medusan taruun.



Tulevaisuus

Talla hetkella vaikuttaa silta, etta kuvataiteen tekeminen ja taiteesta nauttiminen jaa minulle
harrastukseksi ja tavaksi vapaa-ajalla vieda ajatukset jonnekin muualle. Vaikka toteamukseni
vaikuttaa hieman synkalta, taide ei tule poistumaan elamastani mitenkaan. Seuraavaksi minulla
on edessani jatkokoulutukseen pyrkiminen, mahdollisesti ensihoitajakoulutukseen paaseminen
ja muutto toiselle paikkakunnalle. Kuvataidekoululle sanottavat hyvastit tuntuvat haikeilta,
mutta myds helpottavilta. Yksi kappale elamastani sulkeutuu ja toinen alkaa. Tietenkaan sita ei
tieda, jos joskus paatyisinkin hakeutumaan koulutukseen, joka kasittelee kuvataidetta jollain
tavalla.



